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DAFTAR SIMBOL

Simbol Use Case Diagram

ACTOR

Orang proses, atau sistem lain vang berinteraksi dengan sistem
informas: yang akan dibuat di luar sistem informas: yang akan
dibuat itu sendiri, jadi walaupun simbol dari actor adalah gambar
orang, biasanya dinyatakan menggunakan kata benda di awal
frase nama acror.

USE CASE

Fungsionalitas yang discdiakan sistem schagal unit-unit yang
saling bertukar pesar antar unit atan actor biasanya dinyatakan
dengan menggunakan kata kerja di awal frase nama use case.

ASOSIASIASSOCTA TION
Komunikasi antara actor dan use case yang berpartisipasi pada
use case atau use case memiliki interraksi dengan actor.

EKSTENSLEXTEND

Relasi use case tambahan ke sebuah use case dimana use case
yang ditambahkan dapat berdin sendin walau tanpa usc casc
tambahan memiliki nama depan yang sama dengan use case yang
di tambahkan.

GENERALISASVGENERALIZATION

Hubungan generalisasi dan spesialisasi (umum-khusus) antara dua
buah use case dimana fungs: yvang satu adalah fungsi yang lebih
umum dari lainnya.

MENGGUNAEANINCLUDE

Relasi use case tambahan ke scbuah use case dimana use casc
yvang ditambahkan memerlukan use case ini untuk menjalankan
fungsional atau scbagan syarat dijalankan use case imi.

(Sumber : repository.nusamandiri)

Simbol Activity Diagram

MO

GAMBAR

NAMA KETERANGAN

lain

C

Action ki

Initial Node | Bagaimana objck dibentuk atau diawali.

Actifity Final

Node Bagaimana objek dibentuk dan dihancorkan

O
®
-

Fork Neve menjadi beberapa aliran

(Sumber : Nurlisah,2019)
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Memperhhatkan bagaimana masing-masing
Actifity kelas antarmuka saling berinteraksi satu sama

State dari sistem yang mencerminkan cksckusi

Satu aliran yang pada tahap tertentu berubah




Simbol Class Diagram

Simbaol Deskripsi
Kelas
iiau_lgutkelas Eelas pada strukiur
o Iy Etem
+operasi()

Antarmukainterfice

O

Mama interfuce

Azpslasl arsociarion

Sama dengan konsep
interface dalam
pemrograman
bererientasi objelk.
antarkelas |
makmna

Eelaz1
dengan
U, asoslasi
blazanya cdizertal
dengan multiplicity.

Azosiazl berarah ' direcied

aArsoCiafion

e
".F

Belasi antarkelas
dengan makna lelas
vang sat digunzakan
oleh kelaz vang lain,
azosiazl biasanyva juga
dizertal dengan
mltipdic itv.

Teneralizasi

>

antarkslas
makmna

Belasi
dengan
generalizasi-
spesializasi
khuszus).

(umm

Kebergantungan/dependency

->

B.zlasi antarkelas
dengan makmna
kebergantungan
antarkelas.

Agresazl aggregation

T

antarkelaz
makna

Belasi
dengan
semua-bagian.

(Sumber : Shalahuddin dan Rosa,2013)
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Simbol Sequence Diagram

Notasi Sequence Diagram

The actor
interacting with
the system

An Input message

A returned value

System

The object lifeline; shows
the “sequence” of messages,
top to bottom

1 itern information;
| dascription, price, quantity
|

Optional note to explain
something In a diagram

(Sumber : Step by Step Desain Proyek Menggunakan UML)

Simbol Deployment Diagram

~ Simbel

Dreskripsi

Package

1
package

package merupakan sebuah
bungkusan dari satu atau lebih node

nama_node

biasanya mengacu pada perangkat
keras (hardware), perangkat lunak
yang tidak dibuat sendiri (software),

jika di dalam node disercakan
komponen untuk mengkonsistenkan
rancangan maka komponen yang
diikurtsertakan harus sesuai dengan
komponen yang telah didefinisikan
sebalumnya pada diagram
kompaneaen

Kebergantungan § dependency

Kebergantungan antar node, arah
panah mengarah pada pode yang
dipalkai

relasi antar node

(Sumber : Step by Step Desain Proyek Menggunakan UML)
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Simbol Component Diagram

user nterface

11

Yy
A busine
Generic g R >$ -y
Component

i

(Sumber : Step by Step Desain Proyek Menggunakan UML)
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